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Instru¢io Normativa n° 03/2025 da Secretaria Municipal de
Educacdo e Cultura - SMEC

Regulamenta a introdugdo e desenvolvimento do Pensamento Computacional na
Educacao Basica das escolas da Rede Municipal de Ensino em detrimento as
legislagdes vigentes. Esta iniciativa visa preparar os estudantes para os desafios do
mundo contemporaneo, promovendo habilidades essenciais como resolugao de
problemas, l6gica e criatividade e da outras providéncias.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA no uso das atribuigdes
que lhe sdo conferidas pela a Portaria n°006/2025.

CONSIDERANDO o normatizado pela Resolucao N° 1, de 4 de outubro de 2022, que
institui normas sobre Computagao na Educagao Basica — Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

CONSIDERANDO a Lei Federal n°. Lei n® 14.113, de 25 de dezembro de 2020, que
estabeleceu como condicionante do VAAR e demais programas de incentivo.

CONSIDERANDO a Lei n? 14.533/23 que criou a PNED, também altera o artigo 26 da Lei
de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (Lei n® 9394/1996), incluindo o ensino de
computagao, programagao, robotica e outras competéncias digitais como um novo
componente curricular no ensino fundamental e médio.

CONSIDERANDO a Resolucao N* 3, de 1? de julho de 2024, que aprova as metodologias
de afericdo das condicionalidades de melhoria de gestao previstas no art. 14, § 1°, incisos
I IV eV, da Lei n°® 14.113, de 25 de dezembro de 2020, para afericao em 2024 e vigéncia,
para fins de distribuigdo dos recursos da complementacdo do Valor Anual por Aluno
(VAAR), no exercicio de 2025.

CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CEB N° 2, de 21 de margo de 2025, que Institui as
Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos
escolares e integracao curricular de educagao digital e midiatica.
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RESOLVE:

Art. 1° - Fica estabelecido que o objetivo desta Portaria € integrar o Pensamento
Computacional no curriculo da Educagao Basica, garantindo que todos os estudantes
tenham acesso as habilidades necessarias para compreender e utilizar tecnologias digitais
de forma critica e criativa, a partir de um Curriculo Integrado, em conformidade com o
estabelecido pela Base Nacional Comum Curricular: Computacao Complemento a BNCC.

Artigo 2° - Para os propositos deste documento, o Pensamento Computacional é
definido como um conjunto de habilidades cognitivas necessarias para compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e solugdes de
forma metodica e sistematica através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos de forma que um computador ou ser humano possa efetivamente realiza-las,
com atividades plugadas e desplugadas.

Artigo 3° - Em conformidade com as normativas vigentes, institui-se as Estratégias
para Ensino de Computacao na Educacao Basica, como uma inclusao essencial para
preparar os estudantes para um mundo cada vez mais digital a BNCC Computagao se
estrutura em quatro premissas basicas do trabalho com a educagao digital: Decomposigao,
Reconhecimento de padroes, Abstragao, Algoritmo, com énfase em trés conceitos
principais: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, a partir de:

I.  Curriculo Integrado: As institui¢des de ensino devem integrar o Pensamento
Computacional nas diferentes areas do conhecimento, promovendo atividades que
estimulem o raciocinio logico e a resolugao de problemas, ou seja, as atividades de
Pensamento Computacional devem ser integradas aos Campos de Experiéncias
(Educacao Infantil) e aos Componentes Curriculares (Ensino Fundamental)
existentes na Matriz Curricular vigente de cada instituicdo de ensino, promovendo
uma abordagem transversal e/ou interdisciplinar, constantes seu Projeto Politico-
Pedagogico (PPP).

Il.  Formagao de Professores: Deve ser promovida gradativamente a formagao continua
de professores para que desenvolvam e implementem estratégias eficazes de ensino
do pensamento computacional, em parceria com os demais entes federados e
institui¢oes privadas.

III.  Recursos Educacionais: As escolas terao acesso gradativo a recursos educacionais

apropriados, incluindo tecnologias digitais e materiais didaticos que apoiem o
ensino do Pensamento Computacional.
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IV.  Parcerias e Colaboragoes: Incentivar parcerias com institui¢des de ensino superior,
empresas de tecnologia e organizagdes governamentais e ndo-governamentais para
apoiar a implementacao e a inovagao no ensino do Pensamento Computacional.

Artigo 4°. A Avaliagio e Monitoramento da implementacio do ensino de
Pensamento Computacional deverao ser continuos com foco no progresso dos estudantes
no desenvolvimento de habilidades. Cabera a cada instituicao de ensino elaborar relatorios
anuais, sobre o impacto e os desafios enfrentados, cujos resultados serao utilizados para
ajustes e melhorias no decorrer do percurso.

Art. 5° As responsabilidades de cumprimento desta Portaria ficam a cargo:

I. Da Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura de Indianopolis para
assessoramento as unidades escolares para a implementagao e continuidade do
ensino de Pensamento Educacional, a partir de estratégias de ensino, fortalecimento
de um curriculo integrado, da formacao de professores, em recursos educacionais e
fortalecimento de parcerias e colaboragoes.

I.  Das escolas que deverdo desenvolver atividades de Pensamento Computacional
integradas aos Campos de Experiéncias (Educacao Infantil) e aos Componentes
Curriculares (Ensino Fundamental) existentes na Matriz Curricular vigente de cada
instituicio de Ensino, promovendo uma abordagem ftransversal e/ou
interdisciplinar, em conformidade com seu Projeto Politico-Pedagdgico (PPP).

Art. 6° Esta Instru¢do Normativa entra em vigor na data de sua publicacao.

Indianopolis, 28 de agosto de 2025.
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